	 Действие
	Функция

	F10 или ЛКМ
	Вход в главное меню

	Esc или Alt + F3
	

	Ctrl + (Pause)Break
	Выход из зацикливания программы

	File

	Open F3
	Открытие файла с диска

	New
	Создает в редакторе новое окно, в котором можно загрузить существующий файл или создать новый.

	Save F2 
	Сохранение на текущий редактируемый файл и продолжает редактирование

	Save as
	Открывает диалоговое окно, позволяющее сохранять текущий файл под новым именем и, на новом месте.

	Print
	Открывает диалоговое окно, позволяющее задать характеристики печати и отправить файл на принтер.

	Exit Alt + x  
	Выход из Турбо-среды

	Compile

	Compile Alt + F9
	Включается компилятор, который проверяет правильность программы .

	Run

	Run Ctrl + F9
	Компилирует программу, если нет ошибок посылает на выполнение 

	Step over F8
	Осуществляется построчное выполнение программы без захода в процедуры и функции 

	Trace into F7
	Команда детальной трассировки, которая выполняет построчное выполнение программы с заходом в процедуры и функции. 

	Go to cursor F4
	Запускает программу на выполнение до того места, на котором находится курсор.

	Program reset Ctrl + F2
	Отменяет  установленное ранее режимы.

	Help

	Help Alt + H
	Справка

	Index 
	Выводит тематический указатель справочной системы

	Contents
	Выводит оглавление справочной системы

	Edit

	Paste Shift + Ins  F10
	Вставка из буфера 

	Copy Ctrl + Ins 
	Копирование в буфер

	Shift + ((((
	Выделение объекта

	program bubles;
	Принимает название программы

	const

  имя = значение;
	Именованная константа

	begin 
  операторы;
	Раздел описания

	var  
  a, b, a1 : Integer;
	Перечисление переменных и тип

	end.
	Конец программы

	write(‘Введите слово’)
	Оператор, выводящий на экран все то, что заключено  в круглых скобках между апострофам, на той же строке

	writeLn (действие)
	Оператор, выводящий на экран все то, что заключено  в круглых скобках между апострофам, на следующей строке

	Read (a, b)
	Оператор ввода переменных в скобках на той же строке  

	ReadLn (a, b)
	Оператор ввода переменных в скобках  на следующей строке 

	переменная := выражение (с := а-4)
	Оператор присваивания 

	If 
  условие then 
  оператор_1 else 
  оператор_2
	Условный оператор 

	begin

   <оператор>

end;
	Составной оператор

	case 
  выражение of
список_значений_1 : оператор_1;

список_значений_n : оператор_n;

  else Оператор;

end;
	Оператор выбора

	while 
  условие do {Эта часть называется заголовком цикла}
  оператор; {Эта часть называется телом цикла}
	Цикл с предусловием 

	repeat
  группа операторов 
  until условие;
	Цикл с постусловием

	for
  i := начальное_значение  to
  конечное_значение do ...
  оператор;
	Цикл со счётчиком 

	var 
  имя_массива : array
  [начальный_индекс .. конечный_индекс] of
  тип_данных
	Одномерный массив

	var 
  имя_массива : array
  [номер_первой_строки..

  номер_последней_строки,

  номер_первого_столбца ..

  номер_последнего_столбца]

  of тип_элементов_массива;
	Двухмерный массив

	конечный_индекс – начальный_индекс + 1
	Количество элементов в массиве 

	type 
    имя_нового_типа = описание_типа
	Введение собственного типа перменных

	procedure имя_процедуры
   (var параметр_1 : тип_1;
    var параметр_2 : тип_2;

... var параметр_N : тип_N) ;

   раздел описаний процедуры

 begin
  раздел опреторов процедуры

end;
	Процедура

	function имя_функции
   (параметр_1 :  тип_1;

    параметр_2 : тип_2;

... параметр_N : тип_N) : тип_функции;

    раздел описаний функции

  begin
    раздел операторов функции

    имя_функции := выражение;

end;
	Подпрограмма – функция 

	TextColor
	Процедура выбора цвета символов

	ExplodeString(x,y,a,b)
	Процедура выводит символы по положению где, x – номер позиции в строке; y – номер строки экрана; a – тексе; b  – задержка вывода в тысячных долях секунды

	Chr(n)
	Функция возвращает в программу символ с кодом n

	Ord(s)
	Функция возвращает код символа s

	UpCase
	Функция которая преобразует строчные буквы латинского алфавита в прописные

	Copy(s : String; start, len : Integer) : String
	Функция выделяет из строки s подстроку длиной len символов, начиная с позиции start

	Delete(var s : String; start, len : Integer)
	Процедура удаляет из строки s подстроку длиной len символов, начиная с позиции start 

	Insert(subs : String; var s : String; start : Integer);
	Процедура позволяет вставить в строку s другую строку subs, начиная с позиции start

	Pos(subs, s : String) : Byte
	Функция позволяет определить, входит ли подстрока subs  в строку s

	Length(s : String) : Byte
	Функция возвращает число, соответствующее текущей длине строки s 

	Concat(s1, s2, s3, …, sn : String); 
	Функция объединяет строки s1, ... , sn  в одну 

	type

  Month = (jan, feb,...)
	Перечисляемый тип данных в скобках ч\з запятую

	type
  rabden = 0 .. 7;
	Ограниченный тип данных

	
	

	type 
  имя_записи = record
    имя_поля1 : тип_поля1;

    имя_поля2 : тип_поля2;

    имя_поляN : тип_поляN;

end;
	Запись

	with имя_записи do оператор;   
	

	[1,2,3],

[‘A’,‘K’, ’B’, ’L’],

[1..N],

[] – пустое множество 

var имя : set of базовый_тип
	Множество

	var

  Fil : text;

  s : String;
	Текстовые файлы

	var 
   имя : file of базовый_тип;
	Типизированные файлы

	var 
   untyped_file : file
	Нетипизированные файлы

	Assign(имя_файловой_перменной, имя_файла);
	Процедура, устанавливающая связь между переменной и файлом 

	Reset(имя_файловой_перменной)
	Процедура, открывающая файл, только для чтения т.е существующие 

	ReWrite(имя_файловой_переменной)
	Процедура, открывающая файл, только для записи т.е новые


	Append(имя_файловой_переменной) 
	Процедура, открывающая текстовый файл, только для пополнения 

	Close(файловая_переменная)
	Процедура закрывающая  файлы

	Read(имя_файловой_переменной,v1, v2, …, vN)
	Процедура, для чтения из типизированного файла 

	Write(имя_файловой_переменной,v1, v2, …, vN), где v1, v2, …, vN – переменные базового типа (того же, что и элементы файла)
	Процедура, для записи типизированного файла

	Seek(имя_файловой_переменной, номер_элемента : LongInt)
	Процедура, для произвольного доступа к элементам файла 

	FilePos(имя_файловой_переменой) : LongInt 
	Функция, определяющая текущее положение указателя файла 

	FileSize(имя_файловой_переменой) : LongInt
	Функция, определяющая общее количество записей 

	Input
	Файл ввода

	Output
	Файл вывода 

	ReadLn(Fil, список_ввода);
	Чтение из текстового файла

	WriteLn(FIL2, s);
	Записываем исправленную строку в файл

	Процедура ReadLn(s) по умолчанию работает как ReadLn(Input, S) и считывает в переменную S информацию с клавиатуры 
	

	Процедура WriteLn(s) действует так же, как процедура WriteLn(Output, S), и выводит информацию из переменной S на экран монитора
	

	PRN, LPT1(первый принтер)
	Файл принтера

	Assign(FIL, ‘PRN’);
ReWrite(FIL);
	Перевод и вывод информации не на экран, а на принтер

	Assign(FIL, ‘CON’);

ReWrite(FIL);
	Перевод   и вывод информации не на принтер, а  на монитор 

	WriteLn(lst, список_вывода), где lst – имя файла, связанного с принтером 
	Вывод на принтер

	type

  Location = Object

  X, Y : Integer;

   procedure Init(InitX, InitY : Integer);
  function GetX : Integer;

  function GetY : Integer;

end;
	Объект

	type

  Point = Object(Location)

  Visible : Boolean;

 procedure Init(InitX, InitY : Integer);
 procedure Show;
 procedure Hide;

  function IsVisible : Boolean;

 procedure MoveTo(NewX, NewY : Integer);

end;
	Объект (Наследование)

	Intr($16, reg)
	Процедура предназначена для обращения к прерыванию с указанным номером(первый параметр), второй параметр – reg  значения соответствующий полей записи 

	FloodFill(x, y, color)
	Закрашивает область внутри которой находится точка (x,y) . Область должна быть ограничена замкнутой линией цвета color

	DirectVideo
	Переменная, преопределенная (модуль Crt) с помощью которой происходит управление процессом вывода информации на графический экран по средством процедур Write и WriteLn

	shadow_text(x, y, ‘Текст’, bg, vg, font, size)
	Процедура выводит текст в точке (x, y), bg – его цвет, vg – цвет «тени», font – шрифт надписи и его размер size

	Dec(O,N)
	Уменьшает значение O на  N единиц. N – необязательный параметр, при его отсутствие значение O уменьшается на единицу.

	Frac(R)
	Возвращает дробную часть аргумента R.

	Inc(O,N)
	Увеличение значения O на  N  единиц.Аналогично Dec.

	Pi
	Возвращает значение (3,1214...)

	Chr(B)
	Возвращает символ, код которого равен B.

	Odd(L)
	Прверяет аргумент на четность True – L четное, False – L нечетное.

	Eof(F)
	Возвращает значение True, если достигнут  конец файла F,  False – в противном случае.

	Eoln(FT)
	Возвращает значение True, если достигнут конец в файле  F,  False – в противном случае.

	Erase(F)
	Удаляет файл F на диске.

	Rename(F,S)
	Переименовывает дисковый файл, связанный с файловой переменной F;  новое имя файла определяется строкой S.

	Seekeof(VFT)
	Устанавливает указатель текущей позиции на  конец файла VFT.

	Seekeoln(VFT)
	Устанавливает указатель текущей позиции на конец линии в VFT.

	Truncate(F)
	Отбрасывает все компоненты файла F, находящиеся за указателем текущей позиции; текущий компонент становится последним.

	Str(K,VS)
	Преобразует число K в строковое значение строки VS

	Val(S,NK,VN)
	Преобразует строку S в числовое значение  VK;  VN – код преобразования: номер позиции первого отличного от цифры символа. 

	Addr(A)
	Возвращает адрес, по которому A хранится в оперативной памяти.

	Cseg
	Возвращает текущее значение регистра CS.

	Dseg
	Возвращает текущее значение регистра DS.

	Ofs(A)
	Возвращает значение смещения переменной A.

	Ptr(W1,W2)
	Возвращает значение указателя, заданное сегментом W1 и  смещением  W2.

	Seg(A)
	Возвращает сегментную часть адреса переменной A.

	Sptr
	Возвращает текущее значение регистра SP.

	Sseg
	Возвращает текущее значение регистра SS.

	Clreol
	Удаляет символы в строке, начиная с позиции курсора.

	Clescr
	Очищает экран и помещает курсор в верхний левый угол.

	Delline
	Удаляет строку, на которую указывает курсор на экране.

	InsLine
	Вставляет пустую строку на экране в позицию, определяемую курсором. 

	Highvideo
	устанавливает режим повышенной яркости вывода символов на экран.

	Lowvideo
	Устанавливает режим пониженной яркости вывода символов на экран.

	Normvideo
	Устанавливает режим нормальной яркости вывода символов на экран.

	Wherex
	Возвращает X-координату текущей позиции курсора.

	WhereY
	Возвращает Y -координату текущей позиции курсора.

	Dispose(VP)
	Освобождает динамическую память, на которую указывает VP.

	Freemem(VP, W)
	Освобождает динамическую память размером W байт,  начиная  с адреса VP.

	Getmem(VP, W)
	Создает область динамической памяти заданного размера, начиная с адреса VP.

	Mark(VP)
	Присваивания переменной VP значения текущего указателя динамической памяти.

	Maxavail
	Возвращает размер максимальной непрерывной свободной области динамической памяти.

	Memavail
	Возвращает общий размер свободной области динамической памяти.

	New(VP)
	Создаёт область динамической памяти для переменой, на которую указывает VP.

	Chdir(S)
	Осуществляет смену текущего директория; имя нового директория определяется строкой S.

	Getdir(B,VS)
	Возвращает текущий директорий  на указанном диске; значение В определяет диск (0 – текущий, 1 – A, 2 – B и т. д.).

	Mkdir(S)
	Создает новый поддиректорий, имя  которого определяется строкой S.

	Rmdir(S)
	Удаляет поддиректорий, имя которого определяется строкой S.

	Getintvec(B,VP)
	Возвращает адрес VP, который хранится в уазанном векторе прерывания B (0…255).

	Msdos(VC)
	Выполняет прерывание $21  и возвращает содержимое регистра процессора в переменной VC;  VC – переменная типа REGISTERS, описанного в разделе библиотеки  DOS.

	Setintvec(B,P)
	Устанавливает указанный вектор прерывания B на адрес P.

	Diskfree(W)
	Возвращает число свободных байтов на указанном диске (0 – текущий, 1 – A, 2 – B и т. д.) 

	Disksize (W)
	Возвращает общий объём памяти на указанном диске (в байтах) (0 – текущий, 1 – А и т д).

	Exec(S1,S2)
	Выполняет указанную команду операционной системы. S1 – спецификация файла, который выполняет команду S2. Для встроенных команд операционной системы  S2 должна начинаться с символов   /c.

	Findfirst(S,B,VZ)
	Просматривает директорий до первого обнаружения указанного файла  и возвращает информацию о нём; S – шаблон просмотра директория, B – параметр, указывающий, какие специальные файлы включать в просмотр, кроме обычных (значения  B определены в  DOS). Информация о файле возвращается в переменной VZ типа SEARCHREC, определенного в модуле DOS.

	Findnext(VZ)
	Выдает информацию о следующем файле из директория, определенного в процедуре FINDFIRST; переменная  VZ типа SEARCHREC, определенного в модуле DOS.

	Getdate(VW1,VW2,VW3,VW4)
	Возвращает текущую дату установленную в операционной системе (VW1 – год, VW2 – месяц, VW3 – день, VW4 – день недели).

	Getfattr(F, VB)
	Возвращает атрибуты VB файла F. Константы, соответствующие различным атрибутам, определениы в модуле DOS. Файл должен быть закрытым.

	Getftime(F,VL)
	Возвращает дату и время создания файла в упакованном формате (4 байта).

	Gettime(VW1,VW2,VW3,VW4)
	Возвращает текущее время, установленное в операционной (VW1  – часы, VW2 – минуты, VW3 – секунды, VW4 – сотые доли секунды). 

	Packtime(WD,VL)
	Преобразует запись WD типа DATETIME, содержащую информацию о дате и времени создания файла в упакованный формат.

	Setdate(VW1,VW2,VW3,VW4)
	Устанавливает новую дату в операционной системе (VW1 – год, VW2 – месяц, VW3 – день, VW4 – день недели).

	Setfattr(F,B)
	Устанавливает атрибуты файла F; значение B определяет атрибуты файла и формируется как сумма значений, соответствующих различным атрибутам, определенным в модуле DOS.

	Setftime(F,L) 
	Устанавливает время создания файла; значение L определяет дату и время в упакованном формате. 

	Settime(VW1,VW2,VW3,VW4)
	Устанавливает новое время в операционной системе (VW1 – часы, VW2 – минуты, VW3 – секунды, VW4 – сотые доли секунды).

	Unpacktime(L,VD)
	Преобразует упакованный формат L (4 байта), хранящий дату и время создания файла, в запись VD типа DATATIME, определенного в DOS.

	Exit
	Вызывает немедленный выход из текущего блока программы.

	Filichar(A,W,CH)
	Заполняет значением CH  W байт оперативной памяти, которую занимает переменная  A (CH – значение типа CHAR или BYTE).

	Halt
	Останавливает выполнение программы и передаёт управление операционной системе.

	Hi(N)
	Возвращает значение старшего байта слова.

	Move(A1,A2,W)
	Копирует область памяти размером W байт, начиная с адреса, по которому записан первый байт переменой  A1 в области, начиная с первого байта переменой A2.

	Rendomize
	Инициализирует генератор случайных чисел.

	Random(N)
	Генерирует случайное число из интервала от 0 до N.

	Sizeof(A)
	Возвращает объём памяти (в байтах), который занимает переменная А.

	Lo(N)
	Возвращает значение младшего байта.

	Swap(N)
	Меняет местами старший и младший байты переменной N.
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	Направление координат
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а – переменная или константа
b – количество позиций, отводимых для данного значения
c – указывается, сколько десятичных цифр следует сохранить справа от десятичной точки.
	Форматированный вывод

	False
	Логическая константа «ложь»

	True
	Логическая константа «истина»

	And
	Логическое «и» («логическое умножение»)

	Or
	Логическое «или» («логическое сложение»)

	Xor
	Логическое «исключающее или»  

	Not
	Логическое отрицание 

	+
	Сложение

	- 
	Вычитание

	*
	Умножение

	/
	Деление

	=
	Равно

	<
	Меньше

	<=
	Меньше или равно

	>
	Больше

	>=
	Больше или равно

	<>
	Не равно

	div
	Деление нацело  (отбрасывается дробная часть) 

	mod
	Остаток от деления нацело (деление по модулю)

	{ } 
	Комментарии 

	Trunc (2.73) = 2
	Оператор, отбрасывающий дробную часть аргумента

	Round (2.5) = 3
	Оператор, округляющий по правилам математики до ближайшего целого.

	ln(x)
	Натуральный логарифм 

	lg(x)
	Десятичный логарифм 

	exp(x)
	Экспонента (степень числа е " 2.72)

	sign(x)
	Знак числа x (-1,если х<0; 0,если x=0; 1,если x>0) 

	int(x)
	Целая часть х (т.е. максимальное целое число,не превосходящее х)

	min(x,y)
	Минимум из чисел х и y

	max(x,y)
	Максимум из чисел х и y

	rnd(x)
	Случайное число в диапазоне от 0 до х-1

	ctg(x)
	(угол в радианах)

	arcsin(x)
	Арксинус (главное значение в радианах)

	arctg(x)
	Арктангенс (главное значение в радианах)

	arccos(x)
	Арккосинус (главное значение в радианах)

	arcctg(x)
	Арккотангенс (главное значение в радианах) 

	Sqr(x)
	Квадрат  x 

	Sqrt(x)
	Квадратный корень из x

	Abs(x)
	Модуль x 

	Sin(x)
	Синус x

	Cos(x)
	Косинус x

	Pred(x)
	Следующее целое после x

	Succ(x)
	Предыдущее целое до x

	Ord(x)
	Порядковый номер элемента

	Типы переменных

	Порядковый

	Идентификатор
	Описание типа
	Множество допустимых значений 

	Integer
	Целый 
	16-битный  целый со знаком
	– 32768..32767

	Boolean
	Булев
	Логический 
	False, True

	ShortInt
	Короткий целый
	8-битный целый со знаком
	– 128..127

	Byte
	Байтовый 
	8-битный целый без знака
	0..255

	Word
	Слово
	16-битный целый без знака 
	0..65535

	LongInt
	Длинный целый
	32-битный целый со знаком 
	– 2147483648..2147483647 

	Char 
	Символьный 
	Символьный 
	Символы из расширенного набора символов кода ASII

	Вещественный 

	Real
	Вещественный 
	6-байтовый вещественный тип, 11 – 12 значащих цифр 
	– 1.7 ( 1038 .. –2,9 ( 10–39, 

2.9 ( 10–39.. 1.7( 1038

	Single
	С одинарной точностью
	4-байтовый вещественный тип с одинарной точностью, 

7 – 8 значащих цифр 
	– 3.4 ( 1038 .. –1.5 ( 10–45,
1.5 ( 10–45 .. 3.4 ( 1038

	Double
	С двойной точностью
	8-байтовый вещественный тип с двойной точность, 

15 – 16 значащих цифр 
	– 1.7 ( 10308 .. –5.0 ( 10–324,

5.0 ( 10–324 .. 1.7 ( 10308

	Extended
	С повышенной точностью 
	10-байтовый вещественный тип с повышенной точностью, 19 – 20 значащих цифр
	– 1.1 ( 104932 .. –1.9 ( 10–4951,

1.9 ( 10–4951 .. 1.1 ( 104932

	Comp
	Сложный 
	8-байтовыый сложный тип 
	– 238 + 1.. 263 – 1

	Строковый

	String
	Строковый

	Структурный 

	Array
	Массив

	Set
	Множество 

	File
	Файл

	Record
	Запись

	Ссылочный 

	Pointer
	Ссылочный

	Процедурный

	Procedure 
	Процедура

	Function
	Функция

	Объективный

	Object
	Объективный

	Текстовый

	Text
	Текстовый

	Модули (библиотека)

	System
	Работа с текстовыми файлами

	Printer
	Работа в принтере

	GraphS
	Работа с графикой (собственно программируемый)

	Dos
	Работа MS-DOC

	CRT
Содержит константы, переменные, процедуры и функции, обеспечивающие управление текстовым режимом работы монитора и звуковым генератором.

	ClrScr
	ПРОЦЕДУРА Очищает экран или окно и помещает курсор в верхний левый угол. 

	Delay(D) : Word
	ПРОЦЕДУРА Приостанавливает работу программы на указанное число D миллисекунд. Практически время задержки зависит от тактовой частоты процессора.

	GotoXY(x, y) : Byte
	ПРОЦЕДУРА Перемещает курсор в позицию X строки Y экрана.

	Sound(F) : Word


	ПРОЦЕДУРА Запускает источник звука с частотой F (Гц).

	NoSound 
	ПРОЦЕДУРА Выключает источник звука.

	TextBackGround(Color) :Byte
	ПРОЦЕДУРА Устанавливает цвет фона.

	TextColor(Color) :Byte
	ПРОЦЕДУРА Устанавливает цвет символов.

	Window(X1, Y1, X2, Y2) : Byte
	ПРОЦЕДУРА Определяет текстовое окно на экране. X1, Y1 - координаты левого верхнего угла окна, X2, Y2 -правого нижнего угла окна.

	KeyPressed : Boolean 

	ФУНКЦИЯ Анализирует нажатие клавиши. Результат TRUE, если на клавиатуре нажата клавиша (кроме Alt, Ctrl и т.п.), и FALSE в противном случае. Не задерживает исполнение программы.

	ReadKey : Char 


	ФУНКЦИЯ Читает символ с клавиатуры без эхоповтора на экране. Приостанавливает исполнение программы до нажатия на любую клавишу, кроме Alt, Ctrl и т.п.

	G R A P H
Библиотека (модуль) Graph содержит константы, процедуры 

и функции для управления графическим режимом работы монитора.

	Константы цвета

Black = 0; {Черный}  
Blue = 1;   {Синий}  
Green = 2; {Зеленый}  
Cyan = 3; {Голубой}  
Red = 4; {Красный}  
Magenta = 5;  {Фиолетовый}  
Brown = 6;   {Коричневый}  
LightGray = 7; {Светлосерый} 

DarkGray = 8;   {Темносерый}  
LightBlue = 9; {Яркосиний}  
LightGreen = 10;  {Яркозеленый}  
LightCyan = 11;   {Яркоголубой}  
LightRed = 12; {Розовый}  
LightMagenta = 13; {Малиновый}  
Yellow = 14;   {Желтый}  
White = 15; {Белый}


	Константы типов и толщины линий

SolidLn = 0;   {Сплошная}  
DottedLn = 1; {Точечная}  
CenterLn = 2; {Штрихпунктирная} 
UserBitLn – стиль программиста
DashedLn = 3;  {Пунктирная}  
NormWidth= 4; {Нормальная толщина}  
ThickWidth = 5; {Тройная толщина} 



	Константы шаблона штриховки

EmptyFill = 0;  
SolidFill = 1;  
LineFill = 2;  
LtSlashFill = 3;  
SlashFill = 4;  
BkSlashFill = 5;  
LtBkSlashFill = 6;  
HatchFill = 7;  
XHatchFill = 8;  
InterleaveFill = 9;  
WideDotFill = 10;  
CloseDotFill = 11;  
UserFill = 12. 

{Заполнение цветом фона}  
{Сплошная штриховка}  
{Горизонтальная штриховка}  
{/// штриховка}  
{/// штриховка толстыми линиями}  
{\\\ штриховка толстыми линиями}  
{\\\ штриховка}  
{Заполнение прямой клеткой}  
{Заполнение косой клеткой}  
{Заполнение частой сеткой}  
{Заполнение редкими точками}  
{Заполнение частыми точками}  
{Тип задается пользователем} 



	Arc(X, Y: Integer; U1, U2, R: Word) 


	ПРОЦЕДУРА Строит дугу окружности текущим цветом с текущими параметрами линии. X, Y - координаты центра дуги, U1 - угол до начальной точки дуги, отсчитываемый против часовой стрелки от горизонтальной оси, направленной слева направо, U2 - угол до конечной точки дуги, отсчитываемый так же, как U1, R - радиус дуги.

	Bar(X1, Y1, X2, Y2) : Integer
	ПРОЦЕДУРА Строит прямоугольник, закрашенный текущим цветом с использованием текущего стиля (орнамента, штриховки). X1, Y1, X2, Y2 - координаты левого верхнего и правого нижнего углов прямоугольника.

	Bar3D(X1, Y1, X2, Y2: Integer; Glubina: Word; Top: Boolean) 


	ПРОЦЕДУРА Строит параллелепипед, используя текущий стиль и цвет. X1, Y1, X2, Y2 - координаты левого верхнего и правого нижнего углов передней грани; Glubina - ширина боковой грани (отсчитывается по горизонтали), Top - признак включения верхней грани (если True - верхняя грань вычерчивается, False - не вычерчивается).

	Circle(X, Y: Integer; R: Word) 
	ПРОЦЕДУРА Рисует текущим цветом окружность радиуса R c центром в точке (X,Y).

	ClearDevice 
	ПРОЦЕДУРА Очищает графический экран, закрашивает его в цвет фона и  устанавливая указатель в начальное положение

	ClearViewPort
	ПРОЦЕДУРА Очищает выделенное графическое окно, закрашивает его в цвет фона. 

	CloseGraph
	ПРОЦЕДУРА Закрывает графический режим, т.е. освобождает память, распределенную под драйверы графики и файлы шрифтов, и восстанавливает текстовый режим работы экрана. 

	Ellipse(X, Y: Integer; U1, U2, XR, YR: Word) 
	ПРОЦЕДУРА Рисует дугу эллипса текущим цветом; X, Y - координаты центра эллипса; U1, U2 - углы до начальной и конечной точек дуги эллипса (см. процедуру Arc); XR, YR - горизонтальная и вертикальная полуоси эллипса.

	FillEllipse(X, Y: Integer; XR, YR: Word) 
	ПРОЦЕДУРА Рисует заштрихованный эллипс, используя X,Y как центр и XR,YR как горизонтальную и вертикальную полуоси эллипса.

	FillPoly(N: Word; Var PolyPoints) 
	ПРОЦЕДУРА Рисует и штрихует многоугольник, содержащий N вершин с координатами в PolyPoints.

	Line(X1, Y1, X2, Y2) : Integer 
	ПРОЦЕДУРА Рисует линию от точки X1, Y1 до точки X2,Y2.

	LineTo(X, Y) : Integer
	ПРОЦЕДУРА Рисует линию от текущего указателя к точке X,Y.

	PieSlice(X, Y: Integer; U1, U2, Radius: Word)
	ПРОЦЕДУРА Строит сектор круга, закрашенный текущей штриховкой и цветом заполнения. X, Y - координаты  центра сектора круга; U1 и U2 - начальный и конечный углы сектора, отсчитываемые против часовой стрелки от горизонтальной оси, направленной вправо; Radius - радиус сектора.

	PutPixel(X, Y: Integer; Color: Word) 
	ПРОЦЕДУРА Выводит точку цветом Color с координатами X, Y.

	Rectangle(X1, Y1, X2, Y2)
	ПРОЦЕДУРА Рисует контур прямоугольника, используя текущий цвет и тип линии. X1, Y1 - координаты левого верхнего угла прямоугольника, 
X2, Y2 - координаты правого нижнего угла прямоугольника. 

	Sector(X, Y: Integer; U1, U2, XR, YR: Word) 
	ПРОЦЕДУРА Рисует и штрихует сектор эллипса радиусами XR, YR с центром в X, Y от начального угла U1 к конечному углу U2.

	SetBkColor(Соlor) : Word
	ПРОЦЕДУРА Устанавливает цвет фона.

	SetColor(Соlor) : Word
	ПРОЦЕДУРА Устанавливает основной цвет, которым будет осуществляться рисование.

	SetFillStyle(Pattern, Color: Word) 
	ПРОЦЕДУРА Устанавливает образец штриховки и цвет.

	SetLineStyle(LineStile, Pattern, Thickness: Word) 
	ПРОЦЕДУРА Устанавливает толщину и стиль линии.

	SetTextStyle(Font, Direction, CharSize: Word) 
	ПРОЦЕДУРА Устанавливает текущий   шрифт, направление (горизонтальное – HorizDir или вертикальное – VertDir) и размер текста.

	SetViewPort(X1, Y1, X2, Y2: Integer; ClipOn: Boolean) 
	ПРОЦЕДУРА Устанавливает прямоугольное окно на графическом экране. Параметр ClipOn определяет "отсечку" элементов изображения, не умещающихся в окне.

	GetMaxX и GetMaxY 
	ФУНКЦИЯ Возвращает значения максимальных координат экрана в текущем режиме работы, соответственно, по горизонтали и вертикали.

	GraphResult 
	ФУНКЦИЯ Возвращает значение GrOk, соответствующее коду 0, если все графические операции программы выполнились без ошибок, или возвращает числовой код ошибки (от -1 до -14).

	Detect
	Функция присваивания автоматического распознавания видеоадаптера.

	DetectGraph
	

	InitGraph(Var Driver, Mode: Integer; Path: String)
InitGraph(gd, gm, ‘c:\tp\bgi’)
	ПРОЦЕДУРА Организует переход в графический режим. Переменные Driver и Mode содержат тип графического драйвера и его режим работы. Третий параметр определяет маршрут поиска графического драйвера. Если строка пустая (т.е. равна ''), считается, что драйвер находится в текущем каталоге.

	MoveRel
	

	MoveTo(X, Y) : Integer
	ПРОЦЕДУРА Смещает текущий указатель к точке X,Y.

	GetX
	

	GetY
	

	GetLineSettings
	

	SetAspectRatio
	

	GetAspectRatio
	

	GetColor
	

	GetPalette
	

	GetPixel
	

	ImageSize(x1, y1, x2, y2)
	Функция определяющая область памяти, где x1, y1, x2, y2 задают прямоугольную область 

	GetImage(x1, y1, x2, y2, ppp)
	Процедура сохраняющая нарисованное в памяти где (x1, y1) координаты левого верхнего угла, (x2, y2) координаты нижнего правого угла «запоминаемой» прямоугольной области экрана, ppp – область в памяти размера size в байтах (ppp является переменной типа Pointer – указателем на определённое место в оперативной памяти компьютера)

	PutImage(x, y, ppp, L)
	Выводит изображения из памяти, в которой (x,y) координаты левого верхнего угла выводимой области, ppp – указатель на области памяти, L – способ вывода (в обычном режиме должно быть равно 1)

	SetActivePage(Page)
	Процедура устанавливает активную страницу

	SetVisualPage(Page)
	Процедура устанавливает визуальную страницу

	GetViewSetting
	

	OutText(‘текст’)
	Выводит указанный текст, начиная с текучего положения графического указателя так, что положение указателя совпадает с левым верхним углом первого выводимого символа

	OutTextXY(X, Y: Integer; TextString: String) 
	ПРОЦЕДУРА Выводит текст в заданное место экрана.


Символы ASII с кодами 0 – 127

	Код
	Символ
	Код
	Символ
	Код
	Символ
	Код
	Символ

	0
	NUL
	32
	SP
	64
	@
	96
	‘

	1
	SOH
	33
	!
	65
	A
	97
	A

	2
	STX
	34
	“
	66
	B
	98
	b

	3
	ETX
	35
	#
	67
	C
	99
	c

	4
	EOT
	36
	$
	68
	D
	100
	d

	5
	ENQ
	37
	%
	69
	E
	101
	e

	6
	ACK
	38
	&
	70
	F
	102
	f

	7
	BEL
	39
	`
	71
	G
	103
	g

	8
	BS
	40
	(
	72
	H
	104
	h

	9
	HT
	41
	)
	73
	I
	105
	i

	10
	LF
	42
	*
	74
	J
	106
	j

	11
	VT
	43
	+
	75
	K
	107
	k

	12
	FF
	44
	,
	76
	L
	108
	l

	13
	CR
	45
	-
	77
	M
	109
	m

	14
	SO
	46
	.
	78
	N
	110
	n

	15
	SI
	47
	/
	79
	O
	111
	o

	16
	DLE
	48
	0
	80
	P
	112
	p

	17
	DC1
	49
	1
	81
	Q
	113
	q

	18
	DC2
	50
	2
	82
	R
	114
	r

	19
	DC3
	51
	3
	83
	S
	115
	s

	20
	DC4
	52
	4
	84
	T
	116
	t

	21
	NAK
	53
	5
	85
	U
	117
	u

	22
	SYN
	54
	6
	86
	V
	118
	v

	23
	ETB
	55
	7
	87
	W
	119
	w

	24
	CAN
	56
	8
	88
	X
	120
	x

	25
	EM
	57
	9
	89
	 Y
	121
	y

	26
	SUB
	58
	:
	90
	Z
	122
	z

	27
	ESC
	59
	;
	91
	[
	123
	{

	28
	FS
	60
	<
	92
	\
	124
	|

	29
	GS
	61
	=
	93
	]
	125
	}

	30
	RS
	62
	>
	94
	^
	126
	~

	31
	US
	63
	?
	95
	_
	127
	DEL


Графические режимы 

	Константа
	Значение 
	Описание графического режима

	EGALo
	0
	640(200, 16 цветов, 4 страницы

	EGAHi
	1
	640(350, 16 цветов, 2 страницы

	EGA64Lo
	0
	640(200, 16 цветов 1 страница

	EGA64Hi
	1
	640(350, 4 цвета, 1 страница

	HercMonoHi
	0
	720(348, 2 страницы

	VGALo
	0
	640(200, 16 цветов, 4 страницы

	VGAMed
	1
	640(350, 16 цветов, 2 страницы

	VGAHi
	2
	640(480, 16 цветов, 1 страница

	IBM8514Lo
	0
	640(480 точек, 256 цветов

	IBM8514Hi
	1
	1024(768 точек, 256 цветов


Векторные шрифты Турбо Паскаля.

	Константа
	Код
	Файл

	TriplexFont
	1
	tripchr

	SmallFont
	2
	litt.chr

	SansSerifFont
	3
	sans.chr

	GothicFont
	4
	goth.chr


	Коды 0...127 

(кодировка ASCII) 
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	Коды 128...255 

(модифицированный 

альтернативный вариант) 
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